Cycle 3

Etudier une lampe de
poche

A

Nommer les composants
de la lampe et donner leuy
réle respectifs.

Progression électricité

A 4

Allumer une ampoule avec

une pile plate
prés de la pile

-trouver quelles sont les

parties de la pile qui doivent

toucher les bornes d’'une
ampoule
-décrire une ampoule et
nommer les parties de
I'ampoule

Allumer une ampoule loin de lag

Etudier une lampe
torche

Nommer les composant
de la torche et donner
leur role

Allumer une lampe avec
une pile ronde

--trouver quelles sont leg
parties de la pile qui
doivent toucher les

bornes d’'une ampoule

-décrire une ampoule ef

nommer les parties de
'ampoule

U7

A\ 4

pile (nécessité d'utiliser des
conducteurs pour créer un
circuit fermé)

A 4

Classer les conducteurs et le$
isolants : les métaux entre
autres matériaux sont
conducteurs

A 4

Construire un montage
électrique pour allumer et pou
éteindre une lampe.(réle de
l'interrupteur)

A 4

Construire un jeu électrique
d’adresse ou un jeu genre électr
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